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G2:おも りの重心

G3:合成重心

＜おも りが振れる と＞
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＜ロケ ッ ト が遅 く なる と＞

●外れる

G2

G2:お も りの重心

衝撃力

衝撃力

G1:上部ボ ト ルの重心

G2

＜上部ボ ト ルを安定させる力＞

G1

F2

F1

Fa

G3

G2:おも りの重心

G3:ロケ ッ ト 全体の重心

Fa:空気の抵抗による力

F1:上部ボ ト ル加速の反力

F2:お も りの加速による反力

作用

反作用

ロケ ッ ト の原理

KH-5には、上部ボトルにおもりを糸で吊り下げてある 。それゆえ、水噴射加速中はおもりの反力も加わって上部ボトルは下部ボトルから外れに く
く なり(①) 、噴射が止まってロケッ トが傾く と小さな傾きでも上部ボトルが外れよう とする(②) 。その時、おも りが振れてボトルの壁に当たれば
（ 合成重心位置もさらに移動 ） 衝撃力が加わって、 さらに外れよう とする(③) 。 また、噴射が止まった時にロケッ ト とおも りの慣性速度に差が生
じればおもりがボトル頂部に当たり上部ボトルを外そう とする(④)。
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